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アプリケーションについて1

2

[B2iPortal] は、B2iを使用したサバイバルゲームや早撃ちゲーム、B2iの最新情報等を確認することができ
る、B2i専用の総合アプリケーションです。
[B2iPortal] は、下記のように4つの画面で構成されています。　

ver. 1.1.0

CONTENTS　・・・・ B2iの最新情報や取扱店舗、B2iを使用したサバイ
バルゲームで遊べるフィールド等が閲覧できます。

GAME　　・・・・・・ B2iと連動して遊ぶことができるメニューです。
●赤外線銃のサバイバルゲーム
●早撃ちゲーム

DEVICE　・・・・・・ B2i製品(B2i STANDARD等)とスマートフォンを
接続できます。

GUIDE　   ・・・・・・ 各製品の取扱説明書等を確認できます。
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動作環境2

3

アプリケーションの動作環境は以下の通りです。

上記以外のバージョンについては、動作保証外となります。

対応OS ： iOS14.0以上
通信環境 ： ・モバイルデータ通信もしくはWi-Fiによるインターネット接続
  ・Bluetooth接続

上記以外のバージョンについては、動作保証外となります。
必要な動作環境を満たしていても、全てのAndroid端末で動作を保証するものではなく、搭載機能や仕様
の違い、環境により正常に動作しない場合がございます。

対応OS ： Android8.0以上
通信環境 ： ・モバイルデータ通信もしくはWi-Fiによるインターネット接続
  ・Bluetooth接続

iOS

Android

ver. 1.1.0

警告・注意 ネットワークセキュリティ(Firewall等)が設定されているWi-Fi等の通信環境下では、
スマートフォン、ネットワークサーバー間で正常に通信が出来ない場合があります。

その場合、ネットワークセキュリティを調整するか、キャリアごとの通信サービスをご使用ください。

ご利用のバージョンや端末によって、画面の内容が異なります。
※説明で使用している画面は開発中のものを使用しております。実際の製品とは異なる場合がございます。



4

[B2iPortal] アプリケーションはご利用の端末に合わせて、以下の方法でダウンロードしてください。

ダウンロードとアンインストール3
アプリケーションのダウンロード

アプリケーションのアンインストール

アプリケーションをアンインストールする場合は、ご利用の端末のアンインストール方法に従って行ってく
ださい。
※アプリケーションをアンインストールすると、自動ログインができなくなります。

ver. 1.1.0

下記のGoogle Playアイコンからダウンロードしてください。

下記のApp Storeアイコンからダウンロードしてください。

もしくはGoogle Playで[B2iPortal]を検索してダウンロードしてください。

もしくはApp Storeで[B2iPortal]を検索してダウンロードしてください。

Google Playの場合

App Storeの場合

ここから
ダウンロード

ここから
ダウンロード

●B2i製品は10歳以上のお客様がご購入可能です。
●B2i Portalアプリケーションにつきましては、各アプリストアの審査基準に基づき年齢制限が設けられて

います。
＿・iOS ： 17歳以上
＿・Android : 12歳以上
＿年齢制限はアプリストアによって異なりますので、ご利用機種でB2i Portalアプリケーションのダウン
＿ロードが可能かどうかご確認ください。

https://apps.apple.com/jp/app/b2iportal/id1556354131?ign-mpt=uo%3D4
https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.co.toytec.B2iPortal
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LOGINCREATE

Check your E-mail again!

SUCCESS!

Sent PASSWORD!

Check your E-mail

LOGINCREATE
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LOGINSEND LOGINSEND

Check your E-mail

SEND
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LOGINCREATE

Enter the characters you see

E-MAIL ADDRESS

CODE NAME

NAME

項目を全て入力し、[__]をタップすると、入力し
たメールアドレスに本人確認用のメールが送信
されます。メールアドレスは受信できるものを
ご用意ください。

③

受信した本人確認用のメール[B2iユーザー登録]
を開き、本文のURLをタップします。

⑤③の画面から自動で下図が表示されます。④

入力した内容やメールアドレスが誤っていた場
合、下図のようにエラーメッセージが表示され
ます。正しく入力し直してください。

※

[ログ]等で表示される
名前です。

本人確認メールが送信
されると表示されます。[LOGIN]へ戻る

有効時間は約30分です。
登録しない場合、URLは無効となります。
この場合、②から登録をやり直してください。

各項目には入力文字数
に制限があります。
NAME
 : 255文字まで
＿(全角半角関係なし)
CODE NAME
 : 2~6文字まで
＿(半角英数字、記号は 
＿_- と _のみ)

11 次のページに続くver. 1.1.0

Check your E-mail

LOGINCREATE

※約30秒後、自動で[LOGIN]へ進みます。

LOGINCREATE

Enter the characters you see

E-MAIL ADDRESS

CODE NAME

NAME

Please try again

Check your E-mail!

SUCCESS!
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Check your E-mail again!

SUCCESS!

Sent PASSWORD!



LOGINSEND

Please try again

LOGINSEND

[__

ver. 1.1.0

LOGINSEND

Check your E-mail
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アカウント設定後に表示される[B2iPortal]アプリケーションのメインメニューは、次のような構成になっ
ております。

OSがAndroidの場合、[表示サイズ]の設定によってはレイアウトが崩れてしまう場合があります。
レイアウトが崩れてしまっている場合、ご使用のスマートフォンの[表示サイズ]の設定を[デフォルト]に戻
すか、お好みのレイアウトになるように調整してください。

15

③ENTRY         ・・・・・・ ゲームに参加するための参加チケットの
＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿表示
④BATTLE      ・・・・・・ プレイヤーが参加しているゲームを表示

②MENU　　  ・・・・・・ ①GAMEのメインメニュー

①GAME　　  ・・・・・・ B2iと連動して遊ぶことができます。
   　   ●赤外線銃のサバイバルゲーム
   　   ●早撃ちゲーム

⑤LIVE　　　・・・・・・ 開催中のゲームを観戦

⑥ARCHIVE    ・・・・・・ プレイヤーが参加したゲームの個人・
   　   チームの戦歴の確認
⑦USER　　　・・・・・・  プレイヤー情報の確認及び修正

⑧LOGOUT  　   ・・・・・・ ログアウト

⑨RAPID FIRE     ・・・・ 早撃ちゲームで遊ぶ

⑩USER POLISY    ・・・ 利用規約の表示

③～⑦は赤外線銃のサバイバルゲームに参加するためのメニュー
です。

現在起動中のアプリケーションがアップデートされた日が表示され
ます。アプリケーションがアップデートされるたびに更新されます。

[　 ]、[     ]、[　 ] については、
　 アプリケーションについて
⇒ P.2をご確認ください。

アプリケーション画面の構成5

画面はiPhoneの画面を使用しています。※

ver. 1.1.0

②②

③③ ④④ ⑤⑤

⑥⑥

⑨⑨

⑩⑩

⑦⑦ ⑧⑧

①①

レイアウトが崩れてしまっている場合

1



B2iを使用したサバイバルゲームで遊ぶ6

16

B2iを使用した赤外線銃のサバイバルゲームは、以下の様に進行します。

フィールド管理者に[TICKET]
の番号を提示し、フィールドの
参加登録をしてもらいます。

① [DEVICE SETTING]でB2i専
用の赤外線送信機と受信機を
スマートフォンに接続します。

② [STANDBY]をタップして
ゲームに参加します。

③

ゲーム開始④ ゲーム終了⑤

402170

BATTLE

ver. 1.1.0

BATTLE

TICKET

Show your ticket

ゲームの進行
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11STEP
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11STEP
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[



11STEP
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11STEP
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11STEP
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11STEP



11STEP
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11STEP

6
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11STEP
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TICKET

Show your ticket

TICKET

Show your ticket

[ENTRY]でフィールドに参加登録する22STEP

[MENU]から[ENTRY]をタップします。①

フィールド管理者から参加登録完了の連絡が来たら、入場完了です。[    ]をタップすると[BATTLE]へ
進みます。プレイヤー情報を変更する場合、[    ]をタップして[USER]に進んでください。

③

表示されている[TICKET]の番号をフィールド
管理者に提示してください。

②

26ver. 1.1.0

[USER]については、　  B2iを使用したサバイバル
ゲームで遊ぶ ⇒ STEP3 P.27をご確認ください。

[USER]に
進む

[BATTLE]に
進む

6

[TICKET]の番号

[ENTRY]では、フィールドに参加登録するための[TICKET]の番号を表示します。

[MENU]へ
戻る

登録完了
しました。

402170



[USER]の設定33STEP

[MENU]の[USER]をタップします。または[ENTRY]の[__]をタップします。①

プレイヤーの情報が表示されます。②

内容をアップロードする場合

27

[USER]では、プレイヤーの情報をアップロードすることができます。

ver. 1.1.0

アップロード

[MENU]へ戻る

プレイヤーの名前

コードネーム
([ログ]等で表示される
 名前です。)

メールアドレス

次のページに続く

（1/2）

TICKET

Show your ticket



[USER]の設定33STEP

アップロードしたい項目をタップし、変更したい
内容を入力します。

③ 入力後、[__]をタップし、表示されたダイアロ
グの[___]をタップすることでアップロードが
完了します。

④

28ver. 1.1.0

（2/2）

キャンセルし、
ダイアログが
消える

入力した変更を
確定させる。

●各項目には入力文字数に制限があります。
＿NAME
＿ : 255文字まで
＿＿(全角半角関係なし)
＿CODE NAME
 ＿: 2~6文字まで
＿＿(半角英数字、記号は - と _のみ)

●メールアドレスは受信できるものをご用意ください。
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BATTLE

44STEP
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BRIEFING
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BATTLEBATTLE
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BRIEFINGBREAK

44STEP
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BATTLE BATTLE

BATTLE

 EXIT?

YES NO
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BATTLE

4010

55STEP
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BATTLE
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15:24:18 a002 → -10 → 456789

15:24:08 test00 → -10 → 456789

15:23:37  test00 → -10 → a003

15:23:31 a003 → -10 → test00

15:23:27 a003 → -10 → a001

15:23:15 test00 → -10 → a001

15:23:13 test00 → -10 → a001

15:23:08Test02 → -10 →  a003

15:23:05Test02 → -10 →  test00

15:23:57 Test02 → -10 → 456789

15:23:49 test00 → -10 → 456789

15:23:48456789 → -10 → a001

15:23:44 456789 → -10 → Test02

15:23:52456789 → -10 → a002

__
__

___
_

6

12 : 34 : 56
TIME
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66STEP
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77STEP
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BATTLE RECORD LIST
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FIELD NAME

TOTAL HITS

TOTAL DAMAGE

TOTAL SCORE

DATE
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TIME RECORDHIT DAMAGE LIFE

BATTLE RECORD LIST



77STEP
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TEAM MATE

DATE

TIME

WINNER TEAM

PLAYER NAME

HIT SCORE

DAMAGE SCORE

END TIME

WINNER TEAM

FIELD NAME
__



BATTLE RECORD LIST

77STEP

__

44

HIT DAMAGE

FIELD NAME

RECODESTART TIME

VICTORY
SCORE

DATE

BATTLE RECORD LIST



77STEP

DATE

TIME

WINNER TEAM

ENTRY USERS

TEAM RESULT

DATA LOG

HIT DAMAGE

SURVIVORS

HIT DAMAGE

SURVIVORS

45

__

END TIME

WINNER TEAM

FIELD NAME



ゲーム中の遷移ゲーム開始前の遷移 ゲーム終了後の遷移

46 次のページに続くver. 1.1.0

[RAPID FIRE]では、B2i専用の赤外線受信機をターゲットにして早撃ちゲームをすることができま
す。1ゲームにつき早撃ちを10回行い、その合計タイムが記録になります。
記録をSNS等で公開し、世界中のプレイヤーと競い合うことができます。

[RAPID FIRE]の遷移

デバイス未接続時の遷移

① ゲーム開始
＿_待機画面

③ ゲーム中画面② カウントダウン

①未接続のダイアログ

記録を
SNS等に
公開する

・Facebook　・Twitter
・Instagram  ・その他

ゲーム
終了

ゲーム
開始

⑤ リトライ画面

④ ゲーム結果
＿_記録の評価

OK

[RAPID FIRE]で早撃ちゲームをする7
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UNCONNECTED DEVICE.

PREASE CHECK DEVICE.
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47 次のページに続くver. 1.1.0

早撃ちゲームを行う環境や距離をご確認のうえ、B2i専用の赤外線送信機をエアソフトガンに取り付け、B2i専
用の赤外線受信機(以降ターゲーット)をお好みの場所に配置して、早撃ちゲームが出来るよう準備してくださ
い。

[RAPID FIRE]を始める前に

[MENU]の[RAPID FIRE]をタップします。①

ターゲット
(B2i専用の赤外線受信機)

早撃ちゲームを行う距離

直射日光など、強い光の影響を受けないようご注意ください。

壁に立てかける等して、
セッティングを行って
ください。



RAPID FIRERAPID FIRE

HIT TIME
HIGH SCORE

01.23501.452

1

5

10

6

4

38

2

7

9
TOUCH
START

OK

UNCONNECTED DEVICE.

PREASE CHECK DEVICE.

下図のダイアログが表示されます。ダイアログの[___]をタップすることで、[DEVICE SETTING]へ
進みます。

OK

デバイスの接続ができていない場合

48 次のページに続くver. 1.1.0

ゲーム開始待機画面が表示されます。②

[DEVICE SETTING]
へ進む

[DEVICE SETTING]については、
___B2iを使用したサバイバルゲームで遊ぶ ⇒ 
STEP1_P.19~P.22をご確認ください。
6

RAPID FIRERAPID FIRE

HIT TIME
HIGH SCORE

01.23501.452

1

5

10

6

4

38

2

7

9
TOUCH
START



RAPID FIRERAPID FIRE

HIT TIME
HIGH SCORE

01.23501.452
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TOUCH
START

ゲーム開始待機画面

前回のプレイでの
合計タイム

タップしてゲームを
開始します。

回数のカウント

今までプレイした中で最も
速い合計タイム

[MENU]へ戻る

次のページに続く49ver. 1.1.0

1ゲームにつき早撃ちを10回行います。ヒットするまでの時間を測定し、10回行った合計タイムがゲームの
記録となります。

早撃ちゲームのルール

ターゲットの赤色LEDが発光してから約１秒間入力がない場合、強制的に次の回へ進みます。※
ターゲットの赤色LEDは不規則に発光します。ヒットさせることで、ヒット音と共に赤色LEDの発光で
ヒットをお知らせします。

※

① 発光 ③ 消灯② ヒット(点滅)
ヒットするまでの

時間

ピリリリ!

発光までの時間は不規則

ヒットするまでの時間 × 10回 ＝ 合計タイム (ゲームの記録)

発光までの
時間は不規則

スタート



RAPID FIRERAPID FIRE

HIT TIME
HIGH SCORE

01.23501.452

1

5

10

6

4

38

2

7

9
TOUCH
START

[＿_]をタップすると、ゲーム開始までのカウントダウンが始まります。①

ゲーム開始までのカウントダウンは、３～１秒前まで赤で点灯し、スタートでグリーンに点灯します。
画像だけでなく、音でもお知らせします。

②

50 次のページに続くver. 1.1.0
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ゲーム中画面

カウントダウンをしている間に、ターゲットに狙いを定めてください。カウントダウンがスタートになると
ゲーム開始になります。

③

1

5

10

6

4

38

2

7

9

READY

1

5

10

6

4

38

2

7

9

READY

1

5

10

6

4

38

2

7

9

READY

1

5

10

6

4

38

2

7

9

NOW
PLAYING

ピッ！ ピッ！ ピーッ！ピッ！

前回のプレイでの
合計タイム

今までプレイした中で最も
速い合計タイム

[MENU]へ戻る

ゲーム中は
[NOW PLAYING]と
表示されます。

51ver. 1.1.0 次のページに続く

回数のカウント
(現在の回数が点灯)



10回ターゲットにヒットさせるとゲーム終了となり、ゲーム結果が表示されます。②

ゲームが始まると、ターゲットの赤色LEDが発光します。ターゲットの赤色LEDが発光したタイミング
で、エアソフトガンの発射操作を行ってください。

①

10回目の
ヒット

52ver. 1.1.0 次のページに続く

発光
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[LOGOUT]では、現在[B2iPortal]アプリケーションにログインしているアカウントからログアウト
します。

[MENU]から[LOGOUT]をタップします。① 表示されたダイアログの[___]をタップするこ
とでログアウトします。

②

ログアウトが完了し、[LOGIN]が表示されます。　③

 LOGOUT?

YES NO

キャンセルし、
ダイアログが
消える

ログアウトし、
[LOGIN]へ
進む

ver. 1.1.0

PASSWORD RESET

ログアウト8
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本文中に記載されている製品名等は、各社の登録商標または商標です。本文中ではTM、(R)マーク等は明
記していません。

著作権9

各社の商標または登録商標

Apple、Appleロゴ、iPhoneは、米国およびその他の国で登録されたApple Inc.の商標です。
App StoreはApple Inc.のサービスマークです。
iPhoneの商標は、アイホン株式会社のライセンスに基づき使用されています。
IOSは、Cisco の米国およびその他の国における商標または登録商標であり、ライセンスに基づき使用され
ています。

Google Play および Google Play ロゴは、Google LLC の商標です。
Android は Google LLC の商標です。

Bluetooth®は米国Bluetooth SIG,Inc.の登録商標です。

Wi-Fiは、Wi-Fi Allianceの商標または登録商標です。

ver. 1.1.0

　


